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Matriz curricular do curso de Ciéncia da Computacao
Turno: Noturno

Disciplinas 1° semestre

Algoritmos e Programacgéo de Computadores
Célculo Diferencial e Integral Aplicado |

Fisica para Computacéo |

Linguagem e Laboratorio de Programacéao
Principios de Légica e de Matemética Discreta

Disciplinas 2° semestre

Célculo Diferencial e Integral Aplicado Il
Estruturas de Dados

Fisica para Computacéo Il

Geometria Analitica

Lingua Estrangeira |

Probabilidade e Estatistica

Redacéao e Interpretacédo de Textos |

Disciplinas 3° semestre

Algebra Linear

Circuitos e Sistemas Digitais

Lingua Estrangeira Il

Ordenacéao e Pesquisa de Dados
Paradigmas de Programacéo |
Processos Estocasticos

Redagéo e Interpretagéo de Textos Il

Disciplinas 4° semestre

Banco de Dados |

Métodos Numéricos

Microprocessadores e Microcontroladores
Modelagem de Sistemas

Paradigmas de Programacéao Il

Teoria dos Grafos e Aplicacdes

Disciplinas 5° semestre

Andlise e Projeto de Sistemas

Arquitetura de Computadores |

Banco de Dados Il

Complexidade e Técnicas Avancadas de Algoritmos
Engenharia de Software |

Sistemas Operacionais |

Teoria da Computacao e Linguagens Formais



Disciplinas 6° semestre
Arquitetura de Computadores |l
Compiladores

Engenharia de Software Il
Metodologia Cientifica

Redes de Computadores |
Sistemas Operacionais |l
Tecnologias Web

Estagio Supervisionado |

Disciplinas 7° semestre

Eletiva |

Fundamentos de Administragédo de Empresas
Inteligéncia Computacional

Interacd@o entre Usuario e Computador
Organizacédo de Computadores
Processamento Digital de Imagens

Redes de Computadores Il

Trabalho de Concluséo do Curso |

Estagio Supervisionado Il

Disciplinas 8° semestre

Computacdo Gréfica e Realidade Virtual
Eletiva Il

Eletiva Il

Informética e Sociedade

Programacao Concorrente

Seguranca de Redes

Sistemas Distribuidos

Trabalho de Conclusao do Curso I

Carga horaria total do curso: 3.040 horas

Disciplinas eletivas

Administracdo e Geréncia de Redes de Computadores
Avaliacdo de Desempenho de Sistemas

Desenvolvimento de Software Baseado em Componentes
Extracédo e Analise de Conhecimento em Banco de Dados
Garantia da Qualidade de Software

Computacao em Saude

Programacéo de Sistemas Distribuidos

Servigos Web

Sistemas de Tempo Real e Tolerantes a Falhas

Técnicas de Modelagem Computacional

Banco de Dados Multimidia

Computacao Ubiqua

Web Semantica

Redes Neurais e Algoritmos Genéticos

Préatica em Desenvolvimento de Sistema Integrado
Programacao Matematica

Métodos Numéricos Aplicados

Topicos em Ciéncia da Computacéao |



Tépicos em Ciéncia da Computacao Il
Topicos em Ciéncia da Computacéo
Tépicos em Ciéncia da Computacéo IV
Direito para Computacao

Formacao de Empreendedores
Introducéo a Economia



